Najdi si svou cestu - listy - ZS 1. stupeii a MDU

KE KOPiROVANI

Pracovni listy a ovéfeni - ZS 1. stupefi a MDU

Pracovni listy jsou volitelny doplnék, aplet lze pouzivat samostatné. Listy nabizeji procvi€¢eni a pfenos dovednosti na
papir. KdyZ je pouZijete, rozdavejte je az po praci v apletu a vyberte jen Ulohy, které odpovidaiji cili hodiny

a potfebam zaku. Ovéreni slouzi jako doklad o porozuméni; v pilotnim ovéfeni ho prosim zatradte. Ovéfeni pouzivaji
jiné sité nez listy. Kli¢ feSeni a bodovani jsou na konci souboru.

Kdy e pOUil’t Sltvitay apletu

3A Co prozradi planek 1. hodina, po prizkumu zobrazené sité Prazkum sité

3B Planek vesnice 2. hodina, po préaciv editoru Zakovsky editor

Ovéreni 3 3. hodina, 30 min, bez apletu —

2A Kudy do obchodu 7aci s MDU misto listu 3A Prézkum sité (zobrazena sit)
Ovéreni 2 7acis MDU, 20 min —

PRACOVNI LIST 3A - €TU Z MODELU

Co prozradi planek

Z planku zjistim i to, co na ném neni napsané.

V apletu: profil ZS - 1. stupen, Préizkum sité se zobrazenou siti. Vyzva v tloze 6 navazuje na Seznam souseddl.

i

/ \ =N B

Domov

Park

Se kterymi misty sousedi Park?

Sousedni misto = dostanes$ se tam jednim krokem.

Kolik spojeni (¢ar) je v planku celkem?
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Najdi co nejvic rtiznych cest z Domova do Cukrarny.

Zadnym mistem nejdi dvakrat. Zapi$ mista po potadi a spoéitej kroky.

1.

Ktera cesta ma nejméné krokt?

Ma Ondra pravdu?

Ondra fika: ,,Cukrarna je na obrazku hned vedle Knihovny a daleko od Parku. NejkratSi cesta proto musi vést
pfes Knihovnu.“ Vysvétli.

Vyzva: sousedé vSech mist

Ke kazdému mistu napi$ jeho sousedy.

Domov

Skola

Knihovna

Cukrarna

Hriste

Park
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PRACOVNI LIST 3B - ZNAZORNIM A NAPiSU POSTUP

Planek vesnice

Z textu nakreslim model, najdu chybu v cizim planku a napiSu navod.

I V apletu: po praciv editoru (Zak si sit nakresli sam). Kdo chce, miZe planek vesnice postavit i v apletu a projit ho.

Text: Ve vesnici je Namésti, Kostel, Skola, Rybnik a Statek. Z Namésti vede cesta ke Kostelu, ke Skole a k Rybniku.
Od Rybnika se da dojit ke Statku. Od Skoly vede pésina ke Statku. Kostel a Skola stoji hned vedle sebe, ale mezi nimi
je vysoky plot.

Nakresli spojeni podle textu.

Mista uz jsou nakreslena. Doplnh Cary.

Ae =

Kostel Skola

( i 3
Namésti @

Statek

Rybnik

Ktera véta v textu nepridala do planku zadnou ¢aru? Pro¢?
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Napis Aniéce navod, jak dojde od Statku ke Kostelu.

KaZdy krok na novy fadek. PouzZij co nejméné kroku.

2.
3.
4.
Petr nakreslil planek takto. Najdi v ném dvé chyby.
Porovnej ho s textem.
An Gila
Kostel / Skola
( i Al
Namésti PN=
A"
Statek
Rybnik
1. chyba
2. chyba

H Co by se stalo Ani¢ce, kdyby Sla podle Petrova planku?
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OVERENI 3 - 2§ 1. STUPEN

Vylet do mésta

Samostatna prace bez apletu - doporuéeny ¢as 30 minut - 20 bod(

m

Kde je vic spravnych odpovédi, stac¢ijedna. U kresleni nezalezi na tom, kde misto leZi — jen na tom, co je s ¢im spojeno.

= @
Posta Kino

N i

Nadrazi / Hrad
A
il

Muzeum Zoo

Se kterymi misty sousedi Muzeum? [2 b]

Kolik spojeni je v planku celkem? [1 b]
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Najdi tfi rizné cesty z Nadrazi na Hrad. [6Db]

Zadnym mistem nejdi dvakrat. Napi$ podet krokdl.

1.
2.
3.
Ktera cesta ma nejméné kroki1? Vadi, Ze je Muzeum na obrazku daleko od Hradu? [3b]
Napi$ cestu a vysveétli.
Nakresli planek podle textu. [5Db]
V tabore je Kemp, Les, Reka, Most a Rozhledna. Z Kempu vede cesta do Lesa a k Rece. Od Reky se jde
k Mostu. Z Mostu i z Lesa vede cesta k Rozhledné.
Les g
Rozhledna
Kemp
; el
Reka Most
Napis navod z Kempu na Rozhlednu s nejméné kroky. [3 b]
Kazdy krok na novy fadek a napis, kolik krokd to je.
1.
2.

Pocet krokd:

Body Hodnoceni Jak se ti pracovalo? (nehodnoti se)

/20 &)
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PRACOVNI LIST 2A - MDU 1. STUPEN

Kudy do obchodu

Ctu z pléanku, kam vede cesta, a popisu kroky.

!E / Obchod

Kam vede cesta z PARKU?

Zakrouzkuj vSechna mista, kam se z parku dostanes jednim krokem.

ape

Domov Skola Obchod

Najdi cestuz DOMOVA do OBCHODU.

Napi$ mista po poradi.

Start

Domov
potom
potom
il Obchod
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Z DOMOVA do SKOLY vedou dvé cesty.

Spocitej kroky. Kazda ¢ara = jeden krok.

pfimo Domov - Skola

pres Park Domov > Park » Skola

KratSi je cesta pfimo / pres Park (zakrouZkuj)

Popis kroky cesty zdomova do obchodu.

Dopln slova.

1. Nejdfiv jduzDomova do .........eeeeeeeeeennnn...
2. .
Potom jdu z ....ccevevvvinnninnnnnne. (o [0 TSSO PRIPPPI
3. Jsem v cili.
Moje cesta

Kam chodis ty? Napi$ nebo nakresli jedno misto, kam chodi$ zdomova, a co cestou

potkas.
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OVERENI 2 - MINIMALNi DOPORUCENA UROVEN

Cesta do kina

Doporuceny ¢as 20 minut.

Jméno a pfijmeni

B — &=°

Obchod Zastavka

o ﬁ
Kino

Hristé

Kam se dostanes z DOMOVA jednim krokem? [2b]

Napi$ nebo zakrouzkuj v planku.

Najdi dvé rizné cesty z DOMOVA do KINA. [2Db]

Napi$ mista po poradi.
1. cesta

2. cesta

Spocitej kroky obou cest. Ktera je kratsi? [2 b]

1. cesta
2. cesta

Kratsije
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Popis kroky kratsi cesty. [3Db]

Pouzij slova ,,nejdfiv“, ,, potom®.

Body Slovni hodnoceni

_ /9

Jak se ti pracovalo? (nehodnotise) & @ COoti POMONLO NEJVIC? weveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenn
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PRO UCITELE

Hodnoceni a bodovani

Ovéreni kontroluji pfenos porozumeéni mimo aplet; rozsifeni jsou bodove oddélena.

Zasada. Znamku poéitejte ze zakladniho maxima. Zaky s MDU hodnotte slovné podle IVP.

Navrzené prevodni pasmo (ZS 1. stuperi)

m % ze zakladu Interpretace

1 90-100 % bezpecné porozuméni a spravny pfenos do nové sité
2 75-89 % prevazné spravné, diléi chyby

3 60-74 % zéklad zvladnut, nejistota v pfenosu

4 45-59 % ¢astecné zvladnuti, vyznamné mezery

5 0-44 % zékladni porozumeéni zatim neprokazano

Jde o navrh; pravidla hodnoceni $koly maji pfednost.

Slovni hodnoceni - MDU 1. stuper (ovéfeni 2)

Zvlada 5-9b
Zatim nezvlada 0-4b

Miru dopomoci zapiste zvlast do poznamky (samostatné / s dopomoci); body hodnoti jen spravnost.

Ovéfieni 2 - MDU

N L L

1 Sousedé Domova 2 1 b za kazdé spravné misto (Obchod, HFisté); misto navic -1 b, nejméné 0.

2 Dvé cesty 2 1 b za kaZzdou spravnou cestu (mista po spojenich, bez preskakovani).

3 Kroky a krat$i cesta 2 Oba pocty krokll 1 b; spravné uréena kratsi cesta 1 b.

4 Popis krokl 3 1 b za kazdy spravny krok kratsi cesty ve spravném poradi + 1 b za cil; nejvy$e 3 b.

Ustni popis zapsany ugitelem je rovnocenny.

Ovéreni3-ZS 1. stupefi-20b

I [ I .

1 Sousedé Muzea 2 VSechny tfi (Nadrazi, Zoo, Hrad) 2 b; dva spravné 1 b.

2 Pocet spojeni 1 7.

3 Tfi cesty 6 Za kazdou spravnou cestu 1 b a za jeji spravny pocet krok( 1 b.

4 Nejméné krokU(l a obrazek 3 Nadrazi— Muzeum — Hrad 1 b; vysvétleni, Ze rozhoduji spojeni, ne poloha na
obréazku, 2 b.

5 Planek z textu 5 1 b za kazdé z péti spojeni; spojeni navic =1 b; poloha mist se nehodnoti.
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N b 1

6 Navod 3 Kemp = Les » Rozhledna ve spravném pofadi 2 b; pocet kroki 2 =1 b.

Co pfi opravovani nepenalizovat

e Graf neni obrazek. Jiné rozmisténi vrchold, otoceni nebo ,,hez&i/ horsi“ kresba nejsou chyba, pokud zlstala
zachovana spravna spojeni.

¢ Rovnocenné odpovédi. Uznejte vSechny spravné trasy se stejnym poctem krokl nebo stejnou cenou, pokud zadani
nepredepisuje rozhodovaci pravidlo.

e Nazvoslovi. Pfijméte bézna slova ,,misto, spojeni, sit, cena“ —jazykovy preSlap sdm o sob& nema prevazit spravné
porozumeni.

e Forma odpovédi. U 74k s MDU je ukazani, nalepeni nebo Ustni odpovéd zapsana ugitelem rovnocenna psané.

e Oteviené odpovédi hodnotte podle konkrétnosti a funk&nosti postupu, ne podle shody se vzorovou vétou.
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PRO UCITELE

Kli¢ reseni

U otevienych uloh jsou uvedeny priklady spravnych odpoveédi; rovnocenné formulace a jiné spravné trasy uznejte.

List 3A - Co prozradi planek

v 1: Domov, Hristé, Cukrdrna. 2: 7 spojeni.

v 3: Domov - Park — Cukrérna (2) - Domov — Skola — Knihovna — Cukrarna (3) - Domov — Skola — HFisté — Park —
Cukrarna (4) - Domov — Park — Hfi§té — Skola — Knihovna — Cukrarna (5).

v 4: Domov - Park — Cukrarna, 2 kroky. 5: Nema. Obrazek neni mapa: rozhoduje, co je s ¢im spojeno. Pfes Park
jsou 2 kroky, pfes Knihovnu 3.

v 6: Domov: Skola, Park - Skola: Domov, Knihovna, Hfisté - Knihovna: Skola, Cukrarna - Cukrarna: Knihovna, Park -
Hristé: Skola, Park - Park: Domov, Hfi$té, Cukrarna.

List 3B - Planek vesnice

v 1: Namésti — Kostel, Namésti — Skola, Namésti — Rybnik, Rybnik — Statek, Skola — Statek.
v 2:véta o Kostelu a Skole — mezi nimi je plot, cesta tam nevede.
v 3: Statek > Skola » Namésti > Kostel (nebo Statek > Rybnik » Namésti > Kostel), 3 kroky.

v 4: navic Kostel - Skola (je tam plot); chybi Rybnik - Statek. 5: Mohla by chtit jit ze Skoly rovnou ke Kostelu
a narazila by na plot.

An

&
ol

Namésti

\

e

Rybnik

Ovéreni 3 - Vylet do mésta

v 1:Nadrazi, Zoo, Hrad. 2: 7.

v 3: Nadrazi— Muzeum - Hrad (2) - Nadrazi — Posta — Kino — Hrad (3) - Nadrazi — Muzeum - Zoo - Kino — Hrad (4) -
Nadrazi — Posta — Kino —Zoo — Muzeum - Hrad (5).

v 4: Nadrazi — Muzeum - Hrad. Nevadi - vzdalenost na obrézku nic neznamena, rozhoduji spojeni.

v 5: Kemp - Les, Kemp - ﬁeka, Reka — Most, Les — Rozhledna, Most — Rozhledna. 6: Kemp - Les > Rozhledna, 2
kroky.

L\E

Rozhledna

A

yd
N =

Reka Most
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List 2A - Kudy do obchodu

v 1: Domov, Skola, Obchod (v8echna tfi). 2: Domov > Park » Obchod (uznat i Domov > Skola » Park > Obchod).
v 3: pfimo 1 krok, pfes Park 2 kroky — kratsi je pfimo. 4: Nejdfiv jdu z Domova do Parku. Potom jdu z Parku do
Obchodu.

Ovéreni 2 - Cesta do kina

v 1: Obchod, Hfisté. 2: Domov - Hfisté > Kino; Domov > Obchod > Zastavka - Kino.
v 3: 2 kroky a 3 kroky; kratSi pfes HFisté. 4: Nejdfiv jdu z Domova na Hfisté, potom z HFisté do Kina.

ER

/ Krihovme

Fial? 1ol

Skola \ /e!tauracg

A

HFisté
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