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»Najdéte si svou cestu a proménte ji ve strategii

O aktivité:

Zhodnoceni dostupnych informaci, jejich interpretace, vizualizace a diky nim feSeni problémU je jednim
z pfedpokladt budouci Uspésné orientace 2ak( ve svété kolem nés. Jednou z moZnosti, jak svét kolem nas
v modelech znéazornit, jsou grafy. Pojdme s Zaky objevit, co jsou grafy a jak s nimi lze pracovat.

Prehled aktivity

Vékova kategorie 6.-9. roénik ZS (lze diferencovat)
Casova dotace 2 x 45 min (zakladni); 3 x 45 min (s rozSifujicimi aktivitami)
Vystupy 1-9-3-01 - ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v
RVP ZV - Informatika cizich interpretacich dat

1-9-3-02 - navrhuje a porovnava rizné zplsoby kddovani dat s cilem
jejich uloZeni a pfenosu

1-9-1-03 - vymezi problém a ur¢i, jaké informace bude potfebovat k
jeho feseni; situaci modeluje pomoci grafd, pfipadné
obdobnych schémat; porovna svlj navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného problému a vybere vhodngjsi, svou
volbu zdGvodni

1-9-1-04 - zhodnoti, zda jsou v modelu v§echna data potfebna k feSeni
problému; vyhleda chybu v modelu a opravi ji

Digitalni kompetence Algoritmizace, prace s informacemi a kritické mySleni

Materialy a pomuicky PC/NTB/tablet/mobilni telefon s pfipojenim k internetu
Pracovni listy: zacatecnik (pro prvni seznameni), pokrogily (pro zaky,
ktefi se jiz setkali s terminologii teorie grafll), psaci potieby
Cisty list papiru, pfipadné sesit na poznamky, které si mohou Z4ci pfi
praci tvofit.

Porozuméni — Zaci prohledévaji jednotlivé cesty grafem a objevuiji
pravidla v grafech

Analyza — Zaci analyzuji cesty grafem

Hodnoceni -Z4aci hodnoti zvolené cesty a metody

Tvorba — Z4aci voliteln& vytvaii grafy pro své spoluzaky

Bloomova taxonomie

Tento metodicky material vznikl jako souéast bakalafské prace ,,Applet pro zkoumani grafG“ a je uréen jako podpora
k interaktivni aplikaci a pracovnim listlim, jejimZ Ukolem je podpofit konstruktivistické pojeti vyuky informatiky na
zakladnich skolach.

Zak objevuje a popisuje, co aplikace vygeneruje. Pfitom roz$ifuje své informatické mysleni.
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Cile lekce
Prohledavani a modelovani zadané sité pomoci Ukold z pracovnich listd.
Objevovani vhodnych postupt prohledavani grafll — hledani nejkratsi cesty.

Volitelné tvorba vlastniho grafu pro své spoluzaky.

Struktura lekce
Evokace (5-10 minut)
1. PFipomernte zaklm, Ze svét mlZeme pro uréité potieby zjednodusovat do modeld.
2. Diskutujte o tom, jaké modely ze svého okoli znaji.
Aktivita 1 - Nalezeni vlastni cesty k cili (10 - 15 minut)
1. Zéaci oteviou webovou stranku s Appletem ,Najdéte si svou cestu®
a. Zadaji webovou stranku a vyberou si variantu, kterou jim zadate nebo
b. Oteviou odkaz s Vamivygenerovanou adresou na zakladé Vasi pfedchozi tvorby vlastni sité.
2. Zaci samostatné fesi Ukol 1 z pracovniho listu
3. Rychlé sdileni: Kdo nasel cil? Kolik krok( jste udélali?

Aktivita 2 - Optimalizace cesty (15 - 25 minut)
1. Ukol 2 - Z4ci se pokousi najit cil znovu, pokrodili si jednotlivé kroky zapisuji, zadatednikim ponechte
volnou ruku, aby si na vhodnost zapisovani pfisli sami. Néktefi zaci si zde pravdépodobné postézuiji,
Ze si jiz nepamatuiji, jaké cesty v jednotlivych stanicich (vrcholech) volili. V takovém pfipadé je na
misté zaklm poskytnout vhodnou poznamkou, aby si udélali poznamku. Je nyni jedno, jakou formu
poznamek zak zvoli.
2. Ukol 3
a. Zacatecnicivyplniotazky 1-3, poté o nich ve skupinkdch nebo napfic tfidou diskutujte.
b. Pokrocili vyberou pomoci prohledavani jeden ze vzorovych grafd. Pokud jste jim vybrali
variantu 2 €i 4 nebo zadali vlastni odkaz, dojdou k tomu, Ze se musi pokusit graf nakreslit na
volné misto. V pfipadé, Ze uvidite u Zak( vysokou chybovost pfi vytvareni nakresu grafu, je

vhodné jim poradit. Napfiklad poétem vrchold, které graf obsahuje.

Aktivita 3 - Diskuse (10 — 25 minut)
Diskutujte
a. szacatecniky podle ukolu 4, variantné i ukolu 5
b. s pokrocilyminad pfiklady realnych aplikaci a vyuZiti graft

Reflexe a sdileni

Tento metodicky material vznikl jako souéast bakalafské prace ,,Applet pro zkoumani grafG“ a je uréen jako podpora
k interaktivni aplikaci a pracovnim listlim, jejimZ Ukolem je podpofit konstruktivistické pojeti vyuky informatiky na
zakladnich skolach.

Zak objevuje a popisuje, co aplikace vygeneruje. Pfitom roz$ifuje své informatické mysleni.
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RozsSireni / domaci ukol
1. Pro pfipadné pokradovani v tématu mlzZete zadat domaci kol nebo rozsifeni

2. Zaci vytvori graf, ktery budou fesit jejich spoluzéci v dalsi hoding
a. tuzkou na papir

b. pomocivhodnych program( a webovych aplikaci (napf. draw.io, coggle.it)

Diferenciace a podplrna opatreni:

3. Pracovnilist pro zacatecniky je vhodny pro zéky 6. - 7. ro¢nikd, klicovymi tkoly jsou hledani cile a
porovnavani pokust
4. Pracovni list pro pokrogilé je vhodny pro zaky 7. - 9. roénik( ZS,
5. Ukoly vhodné pro nadané
a. Zak experimentem s grafem o 100 a vice uzlech vymysli postup pro nalezeni cesty tak, aniz
by klikal naslepo.
b. Zak pomoci programovaciho jazyka (napf. Python, C++) vytvofi program na prohledavani
grafll

6. Z&ak(m slabsim vyberte vhodnou jednodussi variantu (grafu).

Pedagogické poznamky:
1. Pracovni listy i aplikace jsou pfipraveny tak, aby vyuka mohla probihat konstruktivisticky. Zak vice
samostatné bada a objevuje, pedagog v hodiné koucuje a radi v pfipadé nejasnosti.
2. Webova aplikace obsahuje skrytou ¢ast uréenou pro pedagogy. Najdete ji pod obrazky s uciteli a
zaky.
3. Appletipracovnilisty jsou z hlediska autorského zakona volné k dispozici pro vyuZivani ve vyuce,

véetné jejich Uprav.

Specifika webové aplikace:

1. Webova aplikace je graficky stroha, pfedpoklad autora je jeji postupné vylepSovani.
2. Web funguje na nezabezpeceném serveru a nékteré Skolni sité by jej mohly blokovat. VyzkouS$ejte jeji

funkénost
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3. Budete-li generovat zakam vlastni grafy, ulozte si odkazy pro dalsi pouziti.
4. Grafy, o néz se budete chtit podélit s kolegy, mizZete formou vygenerovaného odkazu zaslat autorovi,
ktery je pfida mezi dostupné varianty.
5. Aplikace byla testovana pro 20 vrcholl (zadavanych jako nazvy realnych ¢eskych mést) a 30 cest.
VySsi pocet by mohl vést k omezenim v délce URL.
a. Svijvlastni graf tedy vZdy vyzkousejte.

b. Chcete-li pouzit vétsi rozsah grafu, volte spiSe krat$i nazvy vrchold.

6. Objevite-li chybu, nevahejte kontaktovat autora pomoci odkazu na webu. Chyba bude neprodleng

odstranéna.

o
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