Najdi si
SVOUu cestu

Interaktivni pomlicka pro vyuku
informatiky konstruktivistickou metodou.

PRUVODCE PRO UCITELE

ZS - 1. stupen (i Zaci s MDU)

Plan dvou hodin, karty aktivit a vSe, co potrebujete k pfiprave. Plati i pro zaky s minimalni doporu¢enou drovni

na 1. stupni.

Stagéi preéist prvni dvé strany. Zbytek priivodce je pfirucka: plan hodin a kratké karty aktivit, ke kterym se vratite, az
je budete potiebovat. Listy, ovéreni a kli¢ feSeni jsou v samostatném souboru ke kopirovani, ovladani apletu
v Kratkém navodu k apletu. Informatické vzdélani nepotfebujete.

Ocojde
Zaciv apletu prochazeji jednoduchou sit mist - domov, obchod, park — a hledaji cestu do cile. Pak z planku vy&itaji, kam
se da dojit, kresli planek podle textu a piSou ndvod cesty. U¢i se tak, co je model a jak z néj vy¢ist i to, co na obrazku
napsané neni.
Co se zaci mohou naudit

e vycist z planku sousedni mista a najit vSechny cesty do cile

e poznat, Ze vzdalenost na obrazku nic neznamené - rozhoduiji spojeni

e nakreslit planek podle textu, najit chybu v cizim planku a napsat navod cesty

Kolik ¢asu a co potiebujete

Cas 2 vyuéovaci hodiny + 30 minut na ovéfeni; zaci s MDU 1 hodinu + 20 minut

Technika pocita¢ nebo tablet s prohlize€em pro Zaka nebo dvojici

Profil v apletu ,ZS - 1. stupeni“; pro zaky s podptirnymi opatfenimi ,,Minimalni doporugend Grover — 1.
stupen”

Listy 3A, 3B, ovéfeni 3; pro zaky s MDU list 2A a ovéfeni 2

Tri zasady, které staci znat
e Nejdfiv zkousi zak, pak teprve vysvétlujete. Neradite postup, ptate se: ,Jak vi§, kde uz jsi byl?“ ,Podle ¢eho je ta
cesta nejlepsi?“
e Obrazek sité neni mapa. Kdyz zak fekne ,je to blizko, protoZze je to na obrazku vedle®, je to pfilezitost k rozhovoru,
ne chyba k opraveé.

e Rychlost se nehodnoti. Pomalejsi, ale promysSleny postup je lepSi nez rychlé klikani.
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Slovnic¢ek - vic slov nepotiebujete

sit (graf) Mista a spojeni mezi nimi. Nezalezi na tom, jak je sit nakreslena - jen na tom, co je s ¢im
spojeno.

misto (vrchol) Krouzek nebo obrazek v siti, napf. Skola.

spojeni (hrana) Céra mezi dvéma misty - kudy se d4 jit jednim krokem.

Sousedé Mista, kam se z daného mista dostanu jednim krokem.

,hejkratsi“ cesta Na 1. stupni = cesta s nejméné kroky. Ceny spojeni zatim nepouzivame.

Se Zaky pouZivejte jen béZzna slova: misto, cesta, spojeni, planek. Aplet je podle profilu nastavi sam.
Jak aplet ovladat

Kratky navod k apletu (spole¢ny pro vSechny Skoly, tfi strany) popisuje zadani aktivity v péti krocich, co zak v apletu
uvidi, odevzdani a prehled t¥idy. Pro tuto Groveri v editoru zvolte profil ,ZS — 1. stupeii“, pro zaky s MDU ,,Minimaln{
doporucena uroven — 1. stupen*.

Pracovni listy jsou volitelné. Scénare nabizeji jejich vyuZiti, ale hodinu mlZete vést pouze s interaktivnimi
aktivitami apletu. Kdyz list vynechate, vénujte jeho ¢as druhému pokusu v apletu nebo spole¢nému porovnani
postupd.
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SCENAR S3 - 2§ 1. STUPEN

Co prozradi planek a planek vesnice

Dveé vyucovaci hodiny; ovéreni 3 ve treti hodiné (30 min).

Cil Zak vyéte ze sité informace, které nejsou vidét nap¥imo, vi, ze vzdélenost na obrazku nic
neznamena, znazorni situaci z textu, najde chybu v cizim planku a zapiSe postup cesty.

RVP zV INF-INF-001-ZV5-002, ZV5-003; INF-INF-002-ZV5-004.
Pomiicky Pocitace / tablety; listy 3A, 3B; ovéreni 3.
Nastaveni apletu Hodina 1: ukazka ,,Uplny zagatek: Cesta na hti§té“ > profil ZS - 1. stuperi (zobrazena sit, bézna

X6

slova, bez cen); pro rychlejsi druhé zadani ukazka ,,Zacatecnik: Cesta po mésté“ se skrytou siti
(ceny profil skryje). Hodina 2: Zakovsky editor — volna tvorba, bez cen; volitelné Seznam sousedtl

(rozsifeni). Text o vesnici mizete zakam sdélit Ustné, promitnout nebo rozdat na listu 3B.

Hodina 1 - ¢tu z modelu

_m S0 dela" zae Godelaucitet m

Motivace Porovnaji mapu mésta a jednoduchy Vede k tomu, Ze planek vynechava, obrazky
pléanek linek MHD: co je na planku co neni potfeba.
jinak?

Aplet 12 Najdou vSechny cesty do cile, hledaji Otdzka: ,,Nasel jsiijinou cestu?“ aplet

tu s nejméné kroky.

List 3A 18 Sousedé, pocet spojeni, vSechny U ulohy 5 necha Zaky hlasovat list 3A
cesty, Ondrova Uvaha. a zdUvodnit.
Shrnuti 10 Formuluji: ,Na planku rozhoduje, co ZapiSe vétu na tabuli. —

je spojeno, ne kde to lezi.“

Hodina 2 - znazornim a napisSu postup

_m &e delajl zacl S0 delaucitet m

Text PFectou text o vesnici. Pta se, které véty pridavaji cestu. list 3B

Model 15 Nakresli planek na papir, pak ho Pomaéha s ovladanim platna. aplet

postavi v editoru a projdou.

Chyba v planku 10 Najdou Petrovy chyby, napiSou Necha ndvody vyzkouset list 3B
Ani¢ce névod. spoluzakem.
Vymeéna 10 Vytvofi malou sit pro spoluzéka Vybere ukazky na dalsi hodinu. aplet

a posSlou odkaz (v editoru ,,Poslat sit

spoluzakovi®).

Reflexe 5 Co bylo na modelu nejtézsi? — —
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Diferenciace
Zobrazena sit; mensi sit (4-5 mist); hledat jen dvé cesty. Skryta sit a zapis do Seznamu soused (Uloha 6 listu 3A); sit pro

spoluzaka se slepou ulickou.

Podle ¢eho poznate, ze je cil splnén
e 7&k najde véechny cesty mezi dvéma misty a ur&i nejkratsi (v krocich).
e \/yvrati ivahu zaloZzenou na poloze na obrazku.
e 7 textu sestavi spravny model a najde chybu v cizim.

Na co si dat pozor

e 7&ci se zaméfi na kresleni ,hezkého* planku — pfipomineijte, Ze poloha nehraje roli.

Najdi si svou cestu ® CC BY-NC-SA 4.0 »



Najdi si svou cestu - priivodce - ZS 1. stupeii a MDU

SCENAR - MDU 1. STUPEN

Kudy do obchodu

Jedna vyucovaci hodina (45 min) pro zaky s minimalni doporu¢enou urovni na 1. stupni; ovéfeni 2 v dalSi hodiné.

Cil Zak vyéte z planku, kam vede cesta, najde cestu ze startu do cile, porovna dvé cesty podle po&tu
krok( a popiSe kroky cesty.

RVP zV (MDU) MDU k INF-INF-001-ZV5-002, ZV5-003 a INF-INF-002-ZV5-004.
Pomiicky Pocitac nebo tablet pro Zaka; list 2A; ovéreni 2 (20 min).
Nastaveni apletu V editoru mGzZete postavit sit z listu 2A (Domov, Skola, Park, Obchod); zvolte profil MDU - 1.

stupen: zobrazena sit, bézna slova, bez cen; obrazky mist zapnéte volbou Obrazkovy rezim.

Hodina (45 min)
_m Co dela" ZaCI Co dela UCItel m
Motivace Vypréaveéji, kudy chodi do Skoly a co ZapiSe 2-3 cesty jako fady mist na tabule
cestou potkaji. tabuli.
Aplet 12 Dojdou do cile; druhy pokus jinou Pta se: ,,Kudy jesté? Ktera je kratsi?“ aplet
cestou; pocitaji kroky.
List 2A 18 Pracuji s listem. Cte zadani; staéi ukazat nebo nalepit. list 2A
Reflexe 10 PopiSou kroky své cesty vétami Ocenuje spravné poradi, ne rychlost. —
,hejdfiv—potom*.
Diferenciace
Cist zadani nahlas; karti¢ky s ndzvy mist k nalepent; sit o 3 Vedené doplnéniv editoru: Zak doplni spojeni do pfipravenych
mistech. mist.

Podle ¢eho poznate, ze je cil splnén
e 73k urdi, kam se z mista dostane jednim krokem, a najde cestu ze startu do cile.
e Porovna dvé cesty podle poctu krokl a vybere kratsi.
e PopiSe kroky cesty ve spravném poradi.

Na co si dat pozor

e ProfilMDU - 1. stupeii nechava jen jednu reflexni otazku. KdyZ se hodi jind, napiste v editoru jednu vlastni.

e Skrytou sit nezadavejte; objevovani by zakrylo cil hodiny.
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PRIRUCKA

Karty aktivit

Ke kazdé aktivité: co Zak dél3, jak ji nastavit, na co se ptat a co mlze znamenat, kdyZ se Zak zasekne.

Prizkum sité

Co zak déla Z4ak prochazi sit ze startu do cile. Na 1. stupni a u zaké s MDU vidi celou sit (i s obrazky mist) a vybira, kudy

pljde; zvidavéjsi zaci mohou pozdé;ji sit objevovat skrytou.

Jak nastavit e Profil Z§ - 1. stupeii nebo MDU - 1. stupefi nastavi zobrazenou sit a bézna slova.
¢ Ceny nepouzivejte — profil je zak(im skryje a porovnava se jen pocet kroka.
* Pro zadatek ukézka ,,Uplny zadétek: Cesta na hiité“, jako druhé zaddani se skrytou siti ,,Zaateénik: Cesta
po mést&“; pro zaky s MDU sit ze 3-4 mist (list 2A).

¢ Skrytou sit zadejte jen rychlejsim zakam jako druhy tkol.

Na co se ptat * Kudy jesté se da dojit do cile?

o Ktera cesta ma nejméné krokd a jak to vi§?

Kdyi vidite.-

Z4ak chodi stéle stejnymi misty. MozZna si nepamatuje, kde uz byl, Zeptejte se: ,,Kde uz jsi byl? Zkusis to jinudy?“

nebo zatim jinou cestu nehleda.

Za ,nejkrat$i“ oznadi cestu, ktera je Muze &ist planek jako mapu. Nechte ho spocitat kroky obou cest.

na obrazku blizko.

Nevi, kam kliknout nebo jak se vratit. Spi$ potiz s ovladanim nez Pomozte hned; v pilotu si to poznamenejte.
s ucivem.

Zakovsky editor

Co zak déla Z&k sit sam postavi: nakresli mista a spoji je ¢arami. Zaci s MDU mohou dostat mista pfipravena a jen

dopliuji spojeni (vedené doplnéni)

Jak nastavit « Volna tvorba pro 1. stupeii; vedené doplnéni pro zaky s MDU, s jednim predkreslenym spojenim jako

ukazkou.

 Bez cen - volba ,Uloha pracuje s cenami spojeni“: Ne.

Na co se ptat o Které véty z textu pridaly do planku ¢aru?

¢ Je planek spoluzaka Spatné, nebo jen jinak nakresleny?

Kdyi vidite.

Zak hlida, aby mista leZela ,jako ve MUze si plést planek s mapou. Presunte mista jinam a zeptejte se, jestli se
skutecnosti“. zmeénilo, kudy se da jit.

Kresli ¢aru i tam, kde v textu cesta Mozn4 Cte text po slovech, ne po Prectéte vétu znovu a zeptejte se, odkud kam
neni. vétach o cestach. cestavede.
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v rv

Seznam sousedt (rozsifeni)
Co zak déla 74k ke kazdému mistu napi$e, kam se z néj dostane jednim krokem.

Jak nastavit ® Rezim ,,vyplnit sdm®, zpétna vazba u kazdé polozky.

e Jen pro rychlejsi zaky 1. stupné; u zaké s MDU na 1. stupni se nepouziva.

Na co se ptat ¢ KdyZ je Park soused Domova, je Domov soused Parku?

Kdyi vidite.

Zapisuje i mista, kam se dojde az na Muze si plést ,soused“s ,,da se Vratte se k vété ,jednim krokem*“ a projdéte to

dva kroky. tam dojit“. v apletu.
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PRO SVP A PLANOVANI

Opora v RVP a cilova uroven

Pro tematicky plan, SVP nebo IVP - pfi béZné vyuce &ist nemusite.

RVP ZV - 1. stupen INF-INF-001-ZV5-002 ,,Znazorni konkrétni situaci na zédkladé jeji analyzy a ur¢eni vyznamnych
prvkd a vztah( mezi nimi.“
INF-INF-001-ZV5-003 ,,0dvodi informace z daného modelu.“
INF-INF-002-ZV5-004 ,,Navrhne posloupnost krokd feSeni jednoduchého problému.“

MDU - 1. stupeii k ZV5-002: ,,PopiSe konkrétni situaci, kterd vychazi z jeho opakované zkusenosti, urci, co k ni jiz vi.“
k ZV5-003: ,,Odvodiinformace z jednoduchého modelu.*

k ZV5-004: ,,PopiSe kroky znamé €innosti ¢i postupu.”

Cilova uroveii-ZS 1. Ze sité 5-6 mist vyCte sousedy a pocet spojeni, najde vSechny cesty mezi dvéma misty a vybere tu
stupen s nejméné kroky; vi, Ze vzdalenost na obrazku nic neznamena. Z textu nakresli sit, v cizim planku

najde chybu a zapiSe postup cesty jako navod.

Cilova uroveri—- MDU 1. V siti 3-4 mist urc¢i, kam vede cesta, najde cestu ze startu do cile, porovna dvé cesty podle poctu
stupen krokt a popi$e kroky cesty.
Kde MDU najdete V revidovaném RVP ZV jsou MDU soug&asti metodické podpory na portélu prohlednout.rvp.cz, ne

samotného textu RVP. Vysledky, k nim# MDU uvedena neni, lze v rdmci podpCrnych opatfeni

vypustit.

Platnost Revidovany RVP ZV ve znéni u¢inném od 1. 9. 2026. Povinné se podle néj uci nejpozdéjiod 1. 9.
2028V 1. a 6. ro¢niku a postupné do 1. 9. 2032 ve v§ech ro¢nicich. Pokud vase $kola jesté uci
podle RVP ZV 2021, obsah aktivit i listll se neméni.

Zdroje
e RVPZV, Informatika — vysledky ugeni a MDU: prohlednout.rvp.cz/zakladni-vzdelavani/vzdelavaci-oblasti/inf

e MSMT: revidovany RVP ZV (&. j. MSMT-20704/2024-5) ve znéni zmén &. j. MSMT-11173/2025-4, MSMT-4291/2026-2 (harmonogram
zavadéni) a MSMT-13279/2026-4 (U¢innost od 1. 9. 2026), edu.gov.cz

e Najdi si svou cestu — Kratky ndvod k apletu; Pracovni listy a ovéfeni pro tuto Uroven (soubor Listy_...).
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