Najdi si
sSVou cestu

Interaktivni pomlicka pro vyuku
informatiky konstruktivistickou metodou.

PRUVODCE PRO UCITELE

ZS specialni

Dva kratké bloky pro dil I, kratky postup pro dil ll, karty aktivit a pozorovaci zdznam misto zndmkovani.

Stagéi preéist prvni dvé strany. Zbytek priivodce je pfirucka: plan hodin a kratké karty aktivit, ke kterym se vratite, az
je budete potfebovat. Listy, ovéfeni a kli¢ feSeni jsou v samostatném souboru ke kopirovani, ovladani apletu
v Kratkém navodu k apletu. Informatické vzdélani nepotiebujete.

O cojde
Zak v apletu prochazi znamou cestu — z domova na hfi$té — po obrazcich mist. Pak ji na papife obtahuje, po&ité kroky
a kresli ¢ary mezi misty podle toho, co mu ucitel pfecte. Navazuje to na cestu, kterou Zak sdm zna ze Skoly nebo
zdomova.
Co se zaci mohou naugdit

e ukazat, kde cesta zac¢ina a kde kon¢i

e projit cestu po spojenich a nepfeskakovat

e poznat, Ze do cile vedou dvé cesty a jedna je kratsi

Kolik ¢asu a co potrebujete

Cas dil I: 2 bloky po 20-25 minutach, individualné nebo ve dvojici s asistentem; dil Il: 5-10 minut
individualné

Technika tablet nebo pocitac¢ s mysi; vytisténé obrazky mist (karticky), pastelky

Profil v apletu ,ZS specialni—dil 1, pro dil Il ,,ZS speciélni - dil 11

Listy dill: 1A, 1B a ovéreni 1 s pozorovacim zaznamem,; dil Il jen fadek pozorovaciho zéznamu

Tri zasady, které staci znat
e Zaénéte skuteénou cestou. Zak ji nejdfiv projde ve $kole nebo ji zna z domova; teprve pak ji hledd v apletu a na
papife.

e Pomoc je v poradku. Ukazte jeden krok, vedte prst po ¢are, zopakujte. Do pozorovaciho zaznamu si zapisujte, co
78k zvladl sém a co s dopomoci.

e Obrazek sité neni mapa. Cesta vede po Carach, ne ,,vzdusSnou ¢arou“ pres obrazek.
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Slovnicek - vic slov nepotiebujete

sit Mista (obrazky) a cesty mezi nimi.

misto Obrazek v siti, napf. Domov nebo Hfisté.

cesta, krok Cara mezi dvéma misty; jedna &ara = jeden krok.
kratSi cesta Cesta s mensim poctem krokd.

Pouzivejte jen bézna slova. Cesty nakreslené jako silnice nastavi profil sdm. Obrazky mist ma ukazka zapnuté; u vlastni sité zapnéte

v editoru Obrazkovy rezim.

Jak aplet ovladat

Kratky navod k apletu (spole¢ny pro vSechny Skoly, tfi strany) popisuje zadani aktivity v péti krocich, co zak v apletu
uvidi, odevzdani a prehled tfidy. Pro tuto Groveii v editoru zvolte profil ,ZS speciélni - dil 1 (pro dil Il ,,ZS specialni —
dill1“). Odevzdani v apletu nepotfebujete — dokladem je pozorovaci zaznam; u dilu Il je odevzdani vypnuté.

Pracovni listy jsou volitelné. Scénare nabizeji jejich vyuziti, ale hodinu mlZete vést pouze s interaktivnimi
aktivitami apletu. Kdyz list vynechate, vénujte jeho ¢as druhému pokusu v apletu nebo spole¢nému porovnani
postupt. Pozorovaci zaznam (v souboru list(l) vyplrite i bez list(l — je podkladem pro slovni hodnoceni.

Ucite v ramci pilotniho ovéfeni? Po hodiné vyplite Zaznamovy arch z hodiny s apletem (samostatny dvoustrankovy

soubor).
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SCENAR S1 - ZS SPECIALNi

Moje cesta na hristé

Dva kratsi bloky po 20-25 minutdach; individualné nebo ve dvojici s asistentem.

Cil Zak ukaze start a cil, projde cestu po spojenich a s oporou poé&itani krokd uréi kratsi ze dvou cest.

RVP Z8S Dil I: INA-INF-003-106-002, INA-INF-003-110-001. Dil lI: jen podptrné v prostorové orientaci
(CSB-SMY-004-210-004), 2-3 mista, bez listl.

Pomiicky Tablet nebo pocita¢ s mysi pro kazdého zaka nebo dvojici; vytisténé obrazky mist (karticky);

pastelky; listy 1A, 1B; ovéfeni 1 s pozorovacim zaznamem.

Nastaveni apletu Editor » ukazka ,,Uplny zadatek: Cesta na hfisté“ > profil ZS speciélni - dil | (zobrazena sit,
obrazky mist, silnice, bézna slova). Kdo zvlada, pozdéji vlastni sit 3—4 mist ze Skoly (tfida, jidelna,
télocvicna...) — zapnéte Obrazkovy rezim a obrazky vyberte nejblizsi. Véty k zakresleni ¢ar ¢tete
nahlas; zak kresli na listu 1B, nebo ve vedeném doplnéniv apletu.

Blok 1 - projdu cestu

_m co delajl zaci G0 dela ucitel m

Zazitek Projdou skute¢nou cestu ve Skole Pojmenovava mista a kroky: ,,ted’ karticky
(tfida » chodba - jidelna) a ukazuji jdeme z... do...”“.

karticky mist.

Aplet 8 V apletu dojdou z Domova na HFisté; Ukaze ovladani a podle potieby aplet
zkusi obé strany kruhu. pomaha (ukaze krok, vede prst po
Cére); poznamena, kde zak

potfeboval pomoc.

List 1A 10 Krouzkuji, obtahuji, vybarvuji kole¢ka Cte zadani nahlas, po jedné tloze. list 1A
za kroky.

e

Blok 2 - zakreslim a ovéfim

Opakovani V apletu znovu projdou zndmou — aplet
cestu.
List1B 10 Kresli ¢ary podle ¢tenych vét; ukazi Cte po jedné véts, ceka. list1B

cestu z parku do Skoly.

Moje cesta 5 Nalepi karti¢ky své kazdodenni cesty. Pomaéha s poradim, pta se ,,co je karticky
potom?“.
Ovéreni 1 7 Ukazuji a krouzkuji na nové cesté Vyplni pozorovaci zdznam. ovéreni 1
k bazénu.
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Diferenciace

Jen 2-3 mista, jedna cesta; odpovidat ukazanim; kolecka misto Vedené doplnéniv editoru bez cen (mista pfipravena, zak

Cisel; spojenijako silnice. doplni 1-2 spojeni); sit se 4 misty.

Podle ¢eho poznate, ze je cil splnén
e Zakvapletuina papife ukaze start a cil a nepfeskakuje mista, mezi kterymi spojeni neni.
e Pozn4, ze do cile vedou dvé cesty, a s oporou urci kratsi.
e Pozorovacizaznam ma u vétSiny fadk( ,,samostatné“ nebo ,,s dopomoci*.

Na co si dat pozor

e 7&k sit &te jako mapu (,je to blizko“) — vracejte se ke krok&im po éarach.

e Vic nez 4-5 mist byva pro dil | zatéz; radéji opakujte znamou cestu.
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PRIRUCKA

Karty aktivit

Ke kazdé aktivité: co Zak dél3, jak ji nastavit, na co se ptat a co mlze znamenat, kdyZ se Zak zasekne.

Prizkum sité

Co zak déla Z&ak vidi celou sit s obrazky mist nakreslenou jako silnice a prochazi zndmou cestu z domova do cile. Kazda

Cara je jeden krok.

Jak nastavit « Profil ZS specialni - dil | nastavi zobrazenou sit, silnice a béZna slova (obrazky ma zapnuté ukéazka,
u vlastni sité je zapnéte); reflexni otazky a ¢as skryje.
* 2-4 mista; ukazka ,,Uplny zadatek: Cesta na h¥i§té“ ma pét mist dokola.

e Ceny nepouzivejte.

Na co se ptat ¢ Kde za¢inas? Kam jdes§?

e Kudy je to krats$i? Spocitame kroky?

Kdyi vidite.

74k preskakuje mista, mezi kterymi Mozna sleduje obrazky, ne cary. Vedte jeho prst po ¢ére a fikejte ,,odtud — sem®.
¢ara neni.
Zastavi se a nevi, kam dal. Nemusi védét, co se po ném chce - UkaZte jeden krok sami a nechte ho zopakovat.

nebo nerozumi ovladani.

v v

Zakovsky editor (rozsifeni pro dil I)

Co zak déla Mista jsou pfipravenad a zak doplni ¢aru mezi dvéma misty, mezi kterymi vede cesta (vedené doplnéni).

Jak nastavit e Jen vedené doplnéni, bez cen (volba ,Uloha pracuje s cenami spojeni“: Ne), s jednim predkreslenym
spojenim jako ukazkou.

¢ Pro dil Il se nepouZziva.

Na co se ptat ¢ Odkud kam vede cesta?

Kdyi Vidite...
Spojuje mista, mezi kterymi cesta MZe spojovat podle obrazk(, ne Prectéte vétu znovu a ukazte obé mista.

nevede. podle zadani.

Dil Il - kratky postup
RVP ZSS dil Il nem4d vzdélavaci oblast Informatika. Aplet zde slouZi jen individualné a podpCirné k prostorové orientaci (napt.
CSB-SMY-004-210-004 ,,Orientovat se ve tfide, ve Skole a svém nejblizS§im okoli“).
e Pracujte individualné 5-10 minut, hned po skutec¢né prochézce danou cestou.
e V editoru zvolte profil Z8 specialni - dil Il: 2-3 zndma mista (napf. tfida - jidelna), silnice (obrazky zapnéte volbou
Obrazkovy rezim); odevzdani je vypnuté.
e Projdéte cestu ve $kole, pak tataz mista v apletu. Zak vybira dal$i misto ukazanim nebo s vedenim ruky.
e Sledujte, zda na zndmé misto reaguje a zda ukaze, kam se jde dal; zapiste to do posledniho fadku pozorovaciho zaznamu.
Pisemné listy se pro dil Il nepouzivaji.

e Kdyz zak reaguje, pfidejte dalsi misto; jinak z(istafite u jedné zndmé cesty.
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PRO SVP A PLANOVANI

Opora v RVP a cilova uroven

Pro tematicky plan, SVP nebo IVP - p¥i b&Zné vyuce &ist nemusite.

RVP Z8S - dil | Informatika — Data a informace:

INA-INF-003-106-001 ,,Reagovat na otazky na zékladé informaci, které ziska osobni zkusenosti“

3

INA-INF-003-106-002 ,,Podilet se na popisu konkrétni situace, kterou opakované zaziva

INA-INF-003-110-001 ,,VyuZivat grafické zndzornéni k popisu bézné situace”

RVP z28S - dil Il Bez oblasti Informatika; podptirné prostorova orientace, napf. CSB-SMY-004-210-004 ,,Orientovat

se ve tfidé, ve Skole a svém nejbliz§im okoli“.

Cilova uroven Zak ukaze, kde cesta zadéina a kde konéi, projde ji po spojenich (nepfeskakuje mista, mezi kterymi

spojeni neni), pozna, Ze do cile vedou dvé cesty, a s oporou poditani krok( uréi kratsi.

Hodnoceni Slovni, podle pozorovaciho zaznamu (samostatné / s dopomoci/ zatim ne).

Zdroje
e RVPZSS, dill, Informatika: prohlednout.rvp.cz/zakladni-skola-specialni/dil-1/vzdelavaci-oblasti/ina
e RVPZSS, dilll, Clovék a jeho svét: prohlednout.rvp.cz/zakladni-skola-specialni/dil-2/vzdelavaci-oblasti/csb

e Najdi si svou cestu — Kratky ndvod k apletu; Pracovni listy a ovéfeni pro tuto Uroven (soubor Listy_...).

Najdi si svou cestu ® CC BY-NC-SA 4.0 ¢ 6



	O co jde
	Co se žáci mohou naučit
	Kolik času a co potřebujete
	Tři zásady, které stačí znát
	Slovníček – víc slov nepotřebujete
	Jak aplet ovládat
	Blok 1 – projdu cestu
	Blok 2 – zakreslím a ověřím
	Diferenciace
	Podle čeho poznáte, že je cíl splněn
	Na co si dát pozor
	Průzkum sítě
	Žákovský editor (rozšíření pro díl I)
	Díl II – krátký postup
	Zdroje

